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KOKOS.event Budgetmanager — der Kreis schlief3t sich

Der Budgetmanager im Planungsprozess Produktionsplanung und Kostenstellenplanung Ansichten

Komplettieren Sie den Planungsprozess durch Planen Sie im Budgetmanager auf Basis von Planungsansichten pro Produktion und nach Kostenstellen
Budgetplanung und Kostenvergleich. Am Anfang des Personalkosten (Vorstellungsgagen, Pauschalen fiir geben einen schnellen Uberblick tiber die Kostensituation.
Planungsprozesses und am Ende nach Umsetzung der Proben), Reisekosten und sonstigen Produktionskosten die
Planung hilft der Budgetmanager Kosten im Griff zu halten. | Kosten der néchsten Spielzeit.

Im Vorfeld erstellen Sie mit dem Budgetmanager eine Ergénzen sie die Produktionsplanung um weitere Kosten
Budget- und Kostenplan fiir die zukuinftige Spielzeit. des festangestellten Personals und der Technik.

Wéhrend der laufenden Spielzeit erhalten Sie eine
rollierende Vorschau der Kostenentwicklung

In der Riickschau ermdglichen komplexe
Auswertemaglichkeiten Analysen, wie beispielsweise
Soll/ist Vergleiche.

Vorschau in der laufenden Spielzeit Analyse der Daten Schnittstellen
Die Module KOKOS.event Disposition und Die Anforderungen an Auswertungen dndern sich stéandig. Der Budgetmanager integriert sich mit den Modulen
Personaleinsatz-Manager erganzen mit Vertragsdaten, Flexible Auswertungen mit Hilfe von Microsoft Excel und KOKOS.event Disposition und KOKOS.event
Gagen-Informationen und Abrechnungsdaten die Daten Pivot-Tabellen kdnnen dieser Anforderung gerecht werden  Veranstaltungsmanagementund lief3t folgende Daten aus
des Budgetmanagers. und Ad Hoc die gewtiinschten Zahlen liefern. diesen Modulen:
. . . . . ¢ Importvon Vertragsdaten und Gageninformationen

Somit entsteht in der laufenden Saison eine rollierende B E
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Damit erhalten Sie ein starkes Controlling-Instrument, um : I"mp.ort v'on Rl ETTE _ o
den Kostenverlauf in der aktuellen Spielzeit im Griff zu Zusatzlich sind folgende Schnittstellen méglich:
halten. ¢ Import von Daten aus Finanzbuchhaltungs- und

Kostenrechnungssystemen
¢ Import von Daten aus Lohnabrechnungssystemen
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